REGULAMIN KONKURSU

»Szczecin w chmurach - zaprojektuj figure na pokaz dronéw - Zagle 2026”

§1. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem konkursu ,Szczecin w chmurach - zaprojektuj figure na pokaz dronéw - Zagle 2026”
(dalej: ,,Konkurs”) jest Zegluga Szczecifiska Turystyka Wydarzenia Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. Wendy 8, 70-
655 Szczecin, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS
0000292505, NIP 8510207224, REGON 000145052 (dalej: ,,Organizator”).

2. Konkurs organizowany jest w ramach wydarzenia Zagle 2026 odbywajacego sie w Szczecinie w dniach
14-16 sierpnia 2026 r. (dalej: ,Wydarzenie”).

3. Partnerem technologicznym Konkursu oraz wykonawcg pokazu dronéw jest K-VISION Krzysztof Janowski
z siedzibg przy ul. Paderewskiego 3D, 87-162 Lubicz Goérny, NIP 8542249094 (dalej: ,Partner
Technologiczny”).

4. Konkurs jest konkursem z nagrodami, polegajagcym na wyborze najlepszych prac wedtug kryteriow
okreslonych w Regulaminie. Konkurs nie jest grg losowa, loterig promocyjna, zaktadem wzajemnym ani
inng grg hazardowa.

5. Celem Konkursu jest rozwijanie kreatywnosci dzieci i mtodziezy, zaangazowanie szkét podstawowych w
tworzenie elementéw pokazu drondw oraz promocja miasta Szczecin, jego historii, symboli i tozsamosci.

6. Regulamin okresla zasady uczestnictwa w Konkursie, tryb zgtaszania i oceny prac, zasady przyznawania
nagrod, zasady korzystania z prac konkursowych oraz zasady przetwarzania danych osobowych.

7. Kontakt w sprawach zwigzanych z Konkursem jest mozliwy pod adresem e-mail: info@zstw.szczecin.pl
albo za posrednictwem Formularza zgtoszeniowego wskazanego w §5 ust. 1.

§2. Definicje

Uzyte w Regulaminie pojecia oznaczaja:

a) ,Konkurs” - konkurs ,,Szczecin w chmurach - zaprojektuj figure na pokaz dronéw - Zagle 2026”;

b) ,,Regulamin” - niniejszy regulamin wraz z zatgcznikami;

c) ,Uczestnik” - klasa szkolna zgtoszona do Konkursu przez Zgtaszajgcego, spetniajgca warunki udziatu
okreslone w Regulaminie;

d) ,,Uczen” - uczen szkoty podstawowej, ktory uczestniczyt w przygotowaniu Pracy Konkursowej;

e) ,Zgtaszajacy” - nauczyciel, wychowawca albo inny opiekun klasy dziatajgcy w imieniu szkoty albo za jej
wiedzg i zgoda, dokonujacy zgtoszenia klasy do Konkursu;

f) ,Praca Konkursowa” - projekt figury swietlnej przeznaczonej do potencjalnego wykorzystania podczas
pokazu drondw, obejmujacy rysunek oraz opis pracy;

g) ,Laureat” - Uczestnik, ktérego Praca Konkursowa zostata wybrana przez Komisje Konkursowg zgodnie z
Regulaminem;
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h) ,,Komisja Konkursowa” - komisja powotana przez Organizatora do oceny Prac Konkursowych;

i) ,,Pokaz Drondw” - pokaz drondw planowany w ramach Wydarzenia na dzien 15 sierpnia 2026 r., z
zastrzezeniem mozliwosci zmiany terminu z przyczyn organizacyjnych, technicznych, pogodowych lub
bezpieczenstwa.

§3. Uczestnicy i warunki udziatu

1. Konkurs skierowany jest do ucznidw szkét podstawowych z terenu Gminy Miasto Szczecin.

2. Konkurs jest prowadzony w dwdch kategoriach wiekowych:

a) klasy I-Ill szkoty podstawowej;

b) klasy IV-VIII szkoty podstawowej.

3. Uczestnikami Konkursu sg klasy szkolne. Zgtoszenia indywidualne uczniéw nie sg dopuszczone.

4. Kazda klasa moze zgtosi¢ jedng Prace Konkursowa. Jezeli jedna klasa przesle wiecej niz jedng prace,
Organizator moze wezwac Zgtaszajgcego do wskazania pracy podlegajacej ocenie, a w razie braku
wskazania ocenie podlega praca przestana jako pierwsza.

5. Zgtoszenia dokonuje Zgtaszajgcy, ktéry odpowiada za prawdziwos¢ danych podanych w formularzu
zgtoszeniowym oraz za posiadanie wymaganych zgdd i oswiadczen, w szczegdlnosci zgdd rodzicow albo
opiekunow prawnych Ucznidéw uczestniczgcych w przygotowaniu Pracy Konkursowej.

6. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

7. Zgtaszajacy powinien przechowywac zgody i o$wiadczenia rodzicdw albo opiekundéw prawnych Ucznidow
co najmniej do zakoriczenia Konkursu oraz przez okres konieczny do wyjasnienia ewentualnych reklamacji
lub roszczen, a na uzasadnione zgdanie Organizatora potwierdzi¢ ich uzyskanie.

8. Organizator co do zasady nie wymaga podawania imion i nazwisk Uczniéw w formularzu zgtoszeniowym,
chyba Ze jest to niezbedne do wydania nagrody, rozliczerh publicznoprawnych albo realizacji odrebnej
zgody na wykorzystanie wizerunku.

§4. Przedmiot Konkursu

1. Zadaniem Uczestnikéw jest stworzenie Pracy Konkursowej, tj. projektu figury swietlnej przeznaczonej
do potencjalnego wykorzystania podczas Pokazu Drondéw.

2. Praca Konkursowa powinna zawierac¢:
a) rysunek przedstawiajacy projekt figury;

b) krotki opis pracy, maksymalnie 500 znakéw ze spacjami, wyjasniajacy, co przedstawia projekt oraz
dlaczego jest zwigzany ze Szczecinem.

3. Praca Konkursowa powinna nawigzywa¢ do symboli miasta, historii, charakteru lub tozsamosci
Szczecina, by¢ czytelna i mozliwa do odwzorowania w technologii pokazu dronowego oraz mie¢ prostg
forme umozliwiajacg realizacje techniczna.

4. Praca Konkursowa moze zosta¢ wykonana dowolng technikg plastyczng albo cyfrowg, z zastrzezeniem
wymogow technicznych systemu zgtoszeniowego.
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5. Praca Konkursowa nie moze zawierad tresci bezprawnych, obrazliwych, dyskryminacyjnych, wulgarnych,
politycznych, agitacyjnych, reklamowych, sprzecznych z dobrymi obyczajami, naruszajgcych prawa lub
dobra osobiste 0sdb trzecich, w tym prawa autorskie, prawa do znakéw towarowych, prawo do wizerunku
lub prawo do prywatnosci.

6. Organizator oraz Partner Technologiczny mogg odrzuci¢ prace, ktérej realizacja techniczna przy
wykorzystaniu technologii pokazu dronowego jest niemozliwa albo wymagataby modyfikacji wykraczajacej
poza istote projektu.

7. Zgtoszenie Pracy Konkursowej nie gwarantuje jej wykorzystania podczas Pokazu Dronéw. Ostateczna
decyzja o wykorzystaniu, zakresie wykorzystania oraz technicznej adaptacji pracy nalezy do Organizatora i
Partnera Technologicznego.

§5. Zgloszenia

1. Zgtoszenia do Konkursu przyjmowane s3 za posrednictwem Formularza zgtoszeniowego
opublikowanego na stronie zagleszczecin.eu, zwanego dalej “Formularzem”.

2. Zgtoszenia sg przyjmowane od dnia 20 maja 2026 r. od godz. 14:00 do dnia 10 czerwca 2026 r. do godz.
23:59.

3. Za date zgtoszenia uznaje sie date i godzine skutecznego przestania kompletnego Formularza.

4. Zgtoszenie powinno zawieraé co najmniej: a) nazwe i adres szkoty; b) oznaczenie klasy oraz kategorii
wiekowej; c) imie i nazwisko Zgtaszajgcego; d) dane kontaktowe Zgtaszajgcego, w tym adres e-mail i numer
telefonu; e) liczbe Ucznidw uczestniczgcych w przygotowaniu Pracy Konkursowej; f) skan albo plik Pracy
Konkursowej; g) opis Pracy Konkursowej; h) wymagane oswiadczenia okreslone w Formularzu.

5. Dopuszczalne formaty plikow oraz maksymalny rozmiar pliku okresla formularz zgtoszeniowy.
Rekomendowane formaty: PDF, JPG albo PNG, o maksymalnym rozmiarze pliku do 10 MB.

6. Zgtoszenie niekompletne, przestane po terminie, niespetniajgce wymogdéw Regulaminu albo zawierajgce
nieprawdziwe dane moze zostac pozostawione bez rozpoznania albo odrzucone.

7. Organizator moze wezwac Zgtaszajgcego do uzupetnienia brakéw formalnych zgtoszenia w terminie
wskazanym w wezwaniu. Wezwanie do uzupetnienia brakdéw jest uprawnieniem, a nie obowigzkiem
Organizatora.

8. Zgtoszenie Pracy Konkursowej jest réwnoznaczne z akceptacjg Regulaminu przez Zgtaszajgcego oraz
szkote reprezentowang przez Zgtaszajacego.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci dokonania zgtoszenia wynikajacy z
przyczyn lezgcych po stronie Zgtaszajgcego, w szczegdlnosci za btedne dane, nieprawidtowy format pliku,
brak dostepu do internetu albo btedng konfiguracje urzagdzenia, z ktérego dokonywane jest zgtoszenie.

§6. Etapy Konkursu i Komisja Konkursowa

1. Konkurs sktada sie z dwdéch etapow:
a) Etap | - przyjmowanie zgtoszen;

b) Etap Il - ocena Prac Konkursowych przez Komisje Konkursowa.
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2. Komisje Konkursowg powotuje Organizator. Komisja sktada sie z co najmniej 3 osdéb, w tym z
przedstawicieli Organizatora oraz Partnera Technologicznego. Organizator moze powota¢ do Komisji
rowniez osoby posiadajgce doswiadczenie w obszarze edukacji, kultury, sztuki, promocji miasta albo
technologii pokazéw dronowych.

3. Cztonek Komisji Konkursowej powinien wytgczy¢ sie z oceny pracy, jezeli zachodzi okoliczno$¢ mogaca
budzi¢ uzasadnione watpliwosci co do jego bezstronnosci.

4. Komisja Konkursowa ocenia Prace Konkursowe na podstawie kryteriéw okreslonych w §7 Regulaminu.

5. Komisja Konkursowa wybierze tacznie 10 Laureatéw: 5 Laureatéw w kategorii klas I-11l oraz 5 Laureatow
w kategorii klas IV-VIII.

6. Komisja Konkursowa podejmuje decyzje zwyktg wiekszoscig gtosow. W przypadku réwnej liczby gtoséw
decyduje gtos przewodniczgcego Komisji.

7. Z posiedzenia Komisji Konkursowej moze zosta¢ sporzadzony protokdt obejmujgcy co najmniej liste
ocenianych prac, liste Laureatéw oraz podstawowe uzasadnienie wyboru.

8. Decyzje Komisji Konkursowej w zakresie oceny artystycznej, kreatywnej i technicznej Prac
Konkursowych sg ostateczne. Nie wytacza to prawa do ztozenia reklamacji dotyczacej naruszenia
Regulaminu zgodnie z §12.

9. Ogtoszenie wynikdw Konkursu nastgpi do dnia 17 czerwca 2026 r. za posrednictwem kanatow
komunikacji Organizatora, w szczegélnosci strony internetowej zagleszczecin.eu oraz profili Organizatora
w mediach spotecznosciowych.

10. Organizator skontaktuje sie ze Zgtaszajgcymi Laureatow w celu przekazania informacji dotyczgcych

odbioru nagréd.

§7. Kryteria oceny

1. Komisja Konkursowa ocenia Prace Konkursowe wedtug nastepujacych kryteriow:
a) zgodnos¢ z tematyka Konkursu;

b) kreatywnos¢ i oryginalnos¢;

c) zwigzek projektu ze Szczecinem;

d) walory estetyczne;

e) mozliwos$¢ realizacji projektu w technologii pokazu dronowego.

2. Komisja Konkursowa moze przyznawac punkty w skali od 0 do 5 punktéw za kazde kryterium, przy czym
maksymalna liczba punktéw za jedng Prace Konkursowg wynosi 25 punktéw.

3. Komisja Konkursowa moze odstgpi¢ od przyznawania punktéw, jezeli przyjmie inny, jednolity sposdb
oceny wszystkich Prac Konkursowych, zgodny z kryteriami okreslonymi w ust. 1.

4. Prace niespetniajgce wymogow formalnych albo zawierajace tresci wskazane w §4 ust. 5 nie podlegaja
ocenie merytorycznej.
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§8. Nagrody

1. Laureaci Konkursu otrzymajg nagrody w postaci pojedynczych wejsciowek do wesotego miasteczka na
atrakcje koto mtynskie, w strefie Holiday Park Szczecin na terenie tasztowni, ktérej operatorem jest BOOS
EVENTS SP.Z 0. 0.

2. Liczba przekazanych wejsciéwek dla danego Laureata odpowiada liczbie Ucznidéw uczestniczgcych w
przygotowaniu Pracy Konkursowej, wskazanej w formularzu zgtoszeniowym, nie wiekszej jednak niz liczba
uczniow danej klasy wedtug stanu na dzient dokonania zgtoszenia.

3. Nagrody nie obejmuja kosztéw dojazdu, opieki nad Uczniami, wyzywienia ani innych kosztow
zwigzanych z realizacjg nagrody, chyba ze Organizator postanowi inaczej.

4. Wejsciowki bedg wazne do dnia 31 sierpnia 2026 r. Szczegdtowe zasady korzystania z wejscidwek mogg
wynikac¢ z regulaminu operatora atrakcji, w szczegdlnosci z zasad bezpieczenstwa, godzin otwarcia,
ograniczen technicznych albo warunkéw pogodowych..

5. Nagrody zostang przekazane Zgtaszajacemu, dyrektorowi szkoty albo innej osobie upowaznionej przez
szkote, za pokwitowaniem odbioru, w terminie do dnia 22 czerwca 2026 r., tak aby umozliwié przekazanie
nagrdod Uczniom przed zakonczeniem roku szkolnego.

6. Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny ani na inne Swiadczenia, chyba ze Organizator
postanowi inaczej.

7. Organizator moze przyznac dodatkowe wyréznienia albo nagrody dodatkowe, jezeli nie naruszy to praw
nabytych Laureatéw.

8. Jezeli zgodnie z przepisami prawa podatkowego wydanie nagrody bedzie wymagato pobrania podatku
albo pozyskania dodatkowych danych, Organizator poinformuje o tym Zgtaszajgcego albo szkote przed
wydaniem nagrody. Wydanie nagrody moze zosta¢ uzaleznione od przekazania danych niezbednych do
wykonania obowigzkéw publicznoprawnych.

9. Wybdr Pracy Konkursowej jako pracy Laureata nie oznacza automatycznej realizacji figury podczas
Pokazu Drondw. Ostateczna decyzja dotyczaca wykorzystania pracy podczas Pokazu Drondw nalezy do
Organizatora oraz Partnera Technologicznego.

§9. Prawa autorskie i korzystanie z Prac Konkursowych

1. Zgtaszajacy oswiadcza, ze Praca Konkursowa jest oryginalna, zostata przygotowana przez Ucznidéw
uczestniczacych w Konkursie i nie narusza praw osob trzecich, w szczegélnosci autorskich praw
majatkowych, autorskich praw osobistych, praw pokrewnych, praw do znakéw towarowych, prawa do
wizerunku ani débr osobistych.

2. Zgtaszajacy oswiadcza, ze uzyskat od rodzicéw albo opiekunéw prawnych Ucznidw uczestniczacych w
przygotowaniu Pracy Konkursowej wymagane zgody na zgtoszenie pracy do Konkursu oraz na udzielenie
Organizatorowi licencji okreslonej w niniejszym paragrafie.

3. Z chwilg skutecznego zgtoszenia Pracy Konkursowej Organizator otrzymuje nieodptatng, niewytaczng,
nieograniczong terytorialnie licencje do korzystania z Pracy Konkursowej, w catosci albo w czesci, na
potrzeby organizacji i dokumentacji Konkursu, realizacji lub promocji Pokazu Drondéw, promocji
Wydarzenia oraz dziatalnosci informacyjnej i promocyjnej Organizatora.
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4. Licencja zostaje udzielona na okres 5 lat od dnia zgtoszenia Pracy Konkursowej. Materiaty promocyjne,
informacyjne, prasowe, internetowe, spotecznosciowe albo dokumentacyjne rozpowszechnione w okresie
obowigzywania licencji mogg pozosta¢ dostepne po uptywie tego okresu jako materiaty archiwalne,
dokumentacyjne albo informacyjne, o ile ich dalsze utrzymywanie nie narusza bezwzglednie
obowigzujgcych przepiséw prawa.

5. Licencja obejmuje nastepujgce pola eksploatacji:

a) utrwalanie i zwielokrotnianie Pracy Konkursowej dowolng techniky, w tym technikg drukarska,
reprograficzng, fotograficzng, cyfrowa, audiowizualng oraz zapisu magnetycznego;

b) wprowadzanie do pamieci komputera, systemdéw informatycznych, baz danych oraz sieci
teleinformatycznych;

c) publiczne wystawianie, wyswietlanie, odtwarzanie, prezentowanie, nadawanie, reemitowanie oraz
udostepnianie w taki sposdb, aby kazdy mdégt mie¢ do niej dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym;
d) publikacje w internecie, w tym na stronach internetowych i w mediach spotecznosciowych Organizatora,
Partnera Technologicznego oraz Wydarzenia;

e) wykorzystanie w materiatach promocyjnych, informacyjnych, edukacyjnych, prasowych,
dokumentacyjnych, reklamowych i archiwalnych;

f) wykorzystanie jako podstawy albo elementu figury $wietlnej w Pokazie Dronow;

g) rozpowszechnianie w relacjach fotograficznych, filmowych, transmisjach, retransmisjach i materiatach
podsumowujgcych Konkurs albo Wydarzenie.

6. Organizator jest uprawniony do udzielenia Partnerowi Technologicznemu oraz podmiotom dziatajagcym
na zlecenie Organizatora sublicencji w zakresie niezbednym do realizacji celéw okreslonych w Regulaminie,
w szczegdlnosci do technicznego przygotowania, adaptacji i realizacji figury Swietlnej podczas Pokazu
Drondéw oraz do promocji i dokumentacji Wydarzenia.

7. Organizator oraz Partner Technologiczny sg uprawnieni do dokonywania opracowan, zmian, adaptacji,
uproszczen, przeksztatcen, tgczenia z innymi elementami, digitalizacji i technicznego dostosowania Pracy
Konkursowej w zakresie niezbednym albo uzasadnionym dla realizacji celéw Konkursu, w szczegdlnosci dla
wykorzystania pracy w technologii pokazu dronowego.

8. Zgody i uprawnienia, o ktérych mowa w niniejszym paragrafie, obejmujg wykonywanie oraz zezwalanie
na wykonywanie zaleznych praw autorskich do opracowan Pracy Konkursowej w zakresie okreslonym
Regulaminem.

9. Uczestnikom, Uczniom, Zgtaszajgcym, szkotom ani rodzicom lub opiekunom prawnym Uczniéw nie
przystuguje dodatkowe wynagrodzenie z tytutu korzystania z Pracy Konkursowej zgodnie z Regulaminem.

10. Organizator moze oznacza¢ Prace Konkursowe nazwg szkoty, klasg, imieniem i nazwiskiem
Zgtaszajgcego oraz informacjg o kategorii wiekowej. Organizator nie ma obowigzku oznaczania
poszczegdlnych Ucznidw jako autordow pracy, chyba ze strony uzgodnig inaczej i zostang spetnione
wymagania dotyczace ochrony danych osobowych oraz zgdd rodzicéw albo opiekundw prawnych.
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11. W przypadku zgtoszenia przez osobe trzecig roszczen zwigzanych z Pracg Konkursowg Zgtaszajgcy oraz
szkota zobowigzujg sie wspotpracowac z Organizatorem w celu wyjasnienia sprawy, w szczegdlnosci
przedstawi¢ posiadane oswiadczenia i zgody dotyczgce pracy.

§10. Wizerunek

1. Udziat w Konkursie nie wymaga utrwalania ani rozpowszechniania wizerunku Uczniéw.

2. Jezeli w zwigzku z Konkursem, wreczeniem nagréd, promocjg Konkursu albo Wydarzenia Organizator
bedzie chciat utrwalaé¢ lub rozpowszechniaé¢ wizerunek Ucznidw, nastgpi to wytgcznie na podstawie
odrebnej, dobrowolnej zgody rodzica albo opiekuna prawnego Ucznia, chyba ze powszechnie
obowigzujgce przepisy prawa dopuszczajg rozpowszechnianie wizerunku bez takiej zgody.

3. Zgoda na wykorzystanie wizerunku moze obejmowaé w szczegdlnosci utrwalanie wizerunku w formie
zdje¢ lub nagran oraz publikacje wizerunku na stronie internetowej Organizatora, w mediach
spotecznosciowych, materiatach prasowych, promocyjnych i dokumentacyjnych Konkursu albo
Wydarzenia.

4. Brak zgody na wykorzystanie wizerunku Ucznia nie wptywa na mozliwos¢ udziatu klasy w Konkursie ani
na mozliwos¢ otrzymania nagrody przez Laureata.

5. Wzdr dobrowolnej zgody na wykorzystanie wizerunku stanowi czes¢ zatgcznika nr 2 do Regulaminu.

§11. Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z Konkursem jest Zegluga Szczecinska
Turystyka Wydarzenia Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. Wendy 8, 70-655 Szczecin.

2. Z administratorem mozna skontaktowac sie pisemnie pod adresem siedziby albo elektronicznie pod
adresem: info@zstw.szczecin.pl.

3. Dane kontaktowe Inspektora Ochrony Danych: iod@zstw.szczecin.pl.

4. Dane osobowe bedg przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia Konkursu, obstugi zgtoszen,
oceny Prac Konkursowych, ogtoszenia wynikdw, wydania nagrdd, realizacji obowigzkéw prawnych
Organizatora, dochodzenia lub obrony przed roszczeniami, a takze - w przypadku udzielenia odrebnych
zgdd - w celu wykorzystania wizerunku.

5. Szczegdtowa klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych stanowi zatgcznik nr 1
do Regulaminu.

6. Podanie danych osobowych wskazanych jako wymagane w formularzu zgtoszeniowym jest dobrowolne,
ale niezbedne do udziatu w Konkursie, oceny zgtoszenia i wydania nagrody. Podanie danych
przetwarzanych na podstawie zgody jest dobrowolne.

§12. Reklamacje i naruszenia Regulaminu

1. Reklamacje dotyczgce przebiegu Konkursu, w szczegdlnosci naruszenia Regulaminu, mogg by¢ sktadane
w terminie 7 dni od dnia ogtoszenia wynikéw Konkursu.
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2. Reklamacje nalezy ztozy¢ pisemnie na adres siedziby Organizatora albo elektronicznie na adres e-mail:
info@zstw.szczecin.pl, z dopiskiem ,,Reklamacja - konkurs Szczecin w chmurach”.

3. Reklamacja powinna zawiera¢ dane zgtaszajacego reklamacje, nazwe szkoty i klasy, opis zarzutu oraz
uzasadnienie reklamacji.

4. Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania i poinformuje o sposobie jej
rozpatrzenia na adres wskazany w reklamacji.

5. Procedura reklamacyjna nie stuzy do ponownej oceny waloréw artystycznych, kreatywnych,
estetycznych ani technicznych Prac Konkursowych.

6. Organizator moze wykluczy¢ Uczestnika z Konkursu albo odmoéwi¢ wydania nagrody, jezeli stwierdzi
istotne naruszenie Regulaminu, w szczegélnosci zgtoszenie pracy naruszajgcej prawa osob trzecich,
podanie nieprawdziwych danych, brak wymaganych zgéd albo wykorzystanie tresci niedopuszczalnych.

§13. Zmiany Regulaminu, zmiana terminéw i odwotanie Konkursu

1. Organizator moze zmieni¢ Regulamin wytacznie z waznych przyczyn, w szczegdlnosci w razie zmiany
przepisdw prawa, wymogow bezpieczenstwa, przyczyn technicznych, organizacyjnych, pogodowych, sity
wyzszej, awarii systemu zgtoszeniowego, zmiany formuty Wydarzenia albo zmiany warunkéw realizacji
Pokazu Dronéw.

2. Informacja o zmianie Regulaminu zostanie opublikowana w taki sam sposdb jak Regulamin, w
szczegblnosci na stronie internetowej Organizatora albo Wydarzenia.

3. Organizator moze odwotaé¢ Konkurs wytgcznie z waznych przyczyn, w szczegélnosci w przypadku
odwotania Wpydarzenia, braku mozliwosci realizacji Pokazu Drondw, sity wyiszej, zagrozenia
bezpieczenstwa, awarii technicznej uniemozliwiajgcej przeprowadzenie Konkursu albo innych przyczyn
niezaleznych od Organizatora uniemozliwiajgcych przeprowadzenie Konkursu.

4. W przypadku odwotania Konkursu Organizator niezwtocznie opublikuje informacje o odwotaniu w

kanatach komunikacji Organizatora.

§14. Postanowienia koncowe

1. Regulamin jest dostepny na stronie internetowej Organizatora: zagle.szczecin.eu oraz na
zstw.szczecin.pl

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg powszechnie obowigzujgce przepisy
prawa polskiego.

3. Zataczniki do Regulaminu stanowig jego integralng czesé.
4. Regulamin wchodzi w zycie z dniem publikacji.

5. Zatgczniki:

a) Zatacznik nr 1 - Klauzula informacyjna RODO;

b) Zatgcznik nr 2 - Oswiadczenia i zgody dotyczace udziatu w Konkursie.
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ZALtACZNIKNR 1
KLAUZULA INFORMACYJNA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH

Konkurs ,Szczecin w chmurach - zaprojektuj figure na pokaz dronéw - Zagle 2026”

1. Administrator danych

Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z Konkursem jest Zegluga Szczecifiska
Turystyka Wydarzenia Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. Wendy 8, 70-655 Szczecin, e-mail: info@zstw.szczecin.pl,
dalej: ,Administrator”.

2. Inspektor Ochrony Danych

Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna kontaktowac sie pod adresem e-
mail: iod@zstw.szczecin.pl albo pisemnie na adres siedziby Administratora.

3. Kategorie danych

W zwigzku z Konkursem Administrator moze przetwarzac nastepujgce kategorie danych:
a) dane Zgtaszajgcego: imie, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu, funkcja petniona w szkole;

b) dane szkoty i klasy: nazwa szkoty, adres szkoty, oznaczenie klasy, kategoria wiekowa, liczba Uczniéw
uczestniczacych w przygotowaniu Pracy Konkursowej;

c) dane Ucznidw: co do zasady liczba Uczniéw oraz oznaczenie klasy; imiona i nazwiska Uczniéw tylko
wtedy, gdy zostang podane w zgtoszeniu, sg niezbedne do wydania nagrody, rozliczen publicznoprawnych
albo realizacji odrebnej zgody;

d) dane rodzicéw lub opiekunéw prawnych: imie, nazwisko, dane kontaktowe oraz tres¢ ztozonych
oswiadczen lub zgdd, jezeli s przekazywane Organizatorowi;

e) wizerunek Ucznidéw, Zgtaszajacych albo innych oséb - wytacznie w przypadku jego utrwalenia i
rozpowszechniania zgodnie z Regulaminem i udzielong zgodg albo inng podstawg prawng;

f) dane zwigzane z Pracg Konkursowg, w tym tres¢ pracy, opis pracy oraz informacje o autorstwie
grupowym.

4. Cele i podstawy prawne przetwarzania

Cel przetwarzania

Zakres danych

Podstawa prawna RODO

organizacja i przeprowadzenie
Konkursu, obstuga zgtoszen,
kontakt ze Zgtaszajacymi, ocena
prac, ogtoszenie wynikow i
wydanie nagrdd

dane Zgtaszajgcych, szkoty, klasy,
Prace Konkursowe, liczba
Ucznidw, ewentualnie dane
niezbedne do wydania nagrdd

art. 6 ust. 1 lit. f RODO - prawnie
uzasadniony interes
Administratora polegajacy na
organizacji Konkursu i realizacji
Regulaminu

realizacja obowigzkow
prawnych, ksiegowych,
podatkowych i
sprawozdawczych

dane niezbedne do wykonania
obowigzkéw  wynikajacych z
przepisOw prawa

art. 6 ust. 1 lit. c RODO
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promocja Konkursu i
Wydarzenia, publikacja
informacji o wynikach oraz
dokumentacja dziatan

Organizatora

nazwa szkoty, klasa, imie i
nazwisko Zgtaszajacego, Praca
Konkursowa, materiaty
dokumentacyjne

art. 6 ust. 1 lit. f RODO - prawnie
uzasadniony interes
Administratora; w  zakresie
wizerunku - art. 6 ust. 1 lit. a
RODO, jezeli zgoda jest
wymagana

wykorzystanie wizerunku

wizerunek, ewentualnie imie i
nazwisko osoby przedstawionej,
szkota lub klasa

art. 6 ust. 1 lit. a RODO - zgoda
osoby, ktérej dane dotycza, albo
zgoda rodzica/opiekuna
prawnego

ustalenie, dochodzenie albo

obrona przed roszczeniami

dane niezbedne do wykazania
prawidtowosci przeprowadzenia
Konkursu, zgtoszen, zgdd, licencji

art. 6 ust. 1 lit. f RODO - prawnie
uzasadniony interes
Administratora

i wydania nagréd

5. Dobrowolnos¢ podania danych

Podanie danych wymaganych w formularzu zgtoszeniowym jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w
Konkursie, oceny zgtoszenia, kontaktu ze Zgtaszajgcym oraz wydania nagrody. Podanie danych
przetwarzanych na podstawie zgody, w szczegdlnosci wizerunku, jest dobrowolne i nie wptywa na
mozliwos¢ udziatu w Konkursie, chyba ze dana czynnos¢ nie moze zosta¢ wykonana bez tych danych.

6. Odbiorcy danych

Dane osobowe mogg by¢ przekazywane:

a) podmiotom swiadczgcym na rzecz Administratora ustugi informatyczne, hostingowe, prawne, ksiegowe,
promocyjne, fotograficzne, filmowe, organizacyjne lub techniczne;

b) Partnerowi Technologicznemu - w zakresie niezbednym do technicznej oceny, adaptacji i ewentualnego
wykorzystania Prac Konkursowych w Pokazie Dronéw;

c) operatorowi lub fundatorowi nagrdd - w zakresie niezbednym do realizacji nagréd;

d) podmiotom prowadzgcym strony internetowe i media spotecznosciowe, na ktorych publikowane beda
materiaty promocyjne lub dokumentacyjne;

e) organom publicznym, jezeli obowigzek przekazania danych wynika z przepiséow prawa.

7. Przekazywanie danych poza EOG

Co do zasady Administrator nie planuje przekazywania danych osobowych poza Europejski Obszar
Gospodarczy. Jezeli jednak materiaty zostang opublikowane w mediach spotecznosciowych albo w
ustugach dostawcow, ktérzy mogg przetwarza¢ dane poza EOG, przekazanie danych nastgpi zgodnie z
zasadami okreslonymi w RODO, w szczegdlnosci z wykorzystaniem odpowiednich zabezpieczen, o ile sg
wymagane.
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8. Okres przechowywania danych

Dane osobowe bedg przechowywane przez okres niezbedny do przeprowadzenia Konkursu, wydania
nagrdod i rozpatrzenia reklamacji, a nastepnie przez okres przedawnienia ewentualnych roszczen lub przez
okres wymagany przepisami prawa, w szczegdlnosci przepisami podatkowymi i rachunkowymi. Dane
przetwarzane na podstawie zgody bedg przetwarzane do czasu jej wycofania, z zastrzezeniem zgodnosci z
prawem przetwarzania dokonanego przed wycofaniem zgody oraz mozliwosci dalszego przechowywania
danych, gdy wynika to z przepiséw prawa albo prawnie uzasadnionego interesu Administratora.

9. Prawa o0sdb, ktérych dane dotyczg

Osobie, ktérej dane dotyczg, przystuguje prawo dostepu do danych, sprostowania danych, usuniecia
danych, ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych - w przypadkach przewidzianych przepisami
RODO - a takze prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych na podstawie prawnie
uzasadnionego interesu Administratora. Jezeli dane sg przetwarzane na podstawie zgody, przystuguje
prawo wycofania zgody w dowolnym momencie, bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania
dokonanego przed jej wycofaniem.

10. Skarga do organu nadzorczego

Osobie, ktérej dane dotyczg, przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, jezeli uzna, ze przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy RODO.

11. Zautomatyzowane podejmowanie decyzji

Dane osobowe nie bedg wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania decyzji, w tym
profilowania, wywotujgcego wobec osoby skutki prawne lub w podobny sposdb istotnie na nig
wplywajgcego.
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ZALACZNIK NR 2
OSWIADCZENIA | ZGODY DOTYCZACE UDZIAtU W KONKURSIE

Konkurs ,Szczecin w chmurach - zaprojektuj figure na pokaz dronéw - Zagle 2026”

A. Oswiadczenie rodzica albo opiekuna prawnego Ucznia

Ten formularz rekomenduje sie zebraé od rodzica albo opiekuna prawnego kazdego Ucznia, ktéry
uczestniczyt w przygotowaniu Pracy Konkursowej. Jezeli szkota posiada wtasny formularz zgdd obejmujacy
ponizszy zakres, mozna wykorzystac¢ formularz szkolny.

Imie i nazwisko Ucznia
Klasa i szkofa

Imie i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego

Adres e-mail albo telefon rodzica/opiekuna
prawnego - opcjonalnie

Oswiadczam, ze:
1 zapoznatam/zapoznatem sie z Regulaminem Konkursu i akceptuje udziat dziecka w Konkursie;
1 wyrazam zgode na zgtoszenie wktadu twoérczego dziecka w Pracy Konkursowej do Konkursu;

1 w zakresie, w jakim dziecku przystugujg prawa autorskie do wktadu twoérczego w Pracy Konkursowej,
wyrazam zgode na udzielenie Organizatorowi licencji oraz zgdd okreslonych w §9 Regulaminu, w tym na
adaptacje pracy do technologii pokazu dronowego oraz wykorzystanie pracy w celach promocyjnych,
dokumentacyjnych i informacyjnych;

[ przyjmuje do wiadomosci, ze z tytutu zgtoszenia i wykorzystania Pracy Konkursowej zgodnie z
Regulaminem dziecku ani mnie nie przystuguje dodatkowe wynagrodzenie;

[ zapoznatam/zapoznatem sie z klauzula informacyjng RODO stanowigca zatgcznik nr 1 do Regulaminu.

Data i podpis rodzica/opiekuna prawnego: .......c.cccceevveeveeceeenreesiee e,

B. Dobrowolna zgoda na wykorzystanie wizerunku Ucznia

Wypetnic¢ tylko wtedy, gdy Organizator albo szkota planuje utrwalanie lub publikacje wizerunku Ucznia w
zwigzku z Konkursem. Brak zgody nie wptywa na udziat klasy w Konkursie ani na prawo do nagrody.

1 Wyrazam zgode na nieodptatne utrwalanie i rozpowszechnianie wizerunku mojego dziecka w zwigzku z
Konkursem, wreczeniem nagréd, promocjg Konkursu oraz wydarzenia Zagle 2026, w szczegdlnosci poprzez
publikacje zdje¢ lub nagran na stronie internetowej Organizatora, w mediach spotecznosciowych
Organizatora, w materiatach prasowych, promocyjnych, informacyjnych i dokumentacyjnych.

1 Nie wyrazam zgody na wykorzystanie wizerunku mojego dziecka.

Zgode mozna wycofa¢ w dowolnym momencie, kontaktujgc sie z Organizatorem. Wycofanie zgody nie
wptywa na zgodnos$¢ z prawem wykorzystania wizerunku dokonanego przed jej wycofaniem.

Data i podpis rodzica/opiekuna prawnego: .......c.ccocvevveevieeeeeenreesieeccre e
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