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REGULAMIN KONKURSU 

„Szczecin w chmurach - zaprojektuj figurę na pokaz dronów - Żagle 2026” 

 

§1. Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem konkursu „Szczecin w chmurach - zaprojektuj figurę na pokaz dronów - Żagle 2026” 

(dalej: „Konkurs”) jest Żegluga Szczecińska Turystyka Wydarzenia Sp. z o.o. z siedzibą przy ul. Wendy 8, 70-

655 Szczecin, wpisana do rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS 

0000292505, NIP 8510207224, REGON 000145052 (dalej: „Organizator”). 

2. Konkurs organizowany jest w ramach wydarzenia Żagle 2026 odbywającego się w Szczecinie w dniach 

14-16 sierpnia 2026 r. (dalej: „Wydarzenie”). 

3. Partnerem technologicznym Konkursu oraz wykonawcą pokazu dronów jest K-VISION Krzysztof Janowski 

z siedzibą przy ul. Paderewskiego 3D, 87-162 Lubicz Górny, NIP 8542249094 (dalej: „Partner 

Technologiczny”). 

4. Konkurs jest konkursem z nagrodami, polegającym na wyborze najlepszych prac według kryteriów 

określonych w Regulaminie. Konkurs nie jest grą losową, loterią promocyjną, zakładem wzajemnym ani 

inną grą hazardową. 

5. Celem Konkursu jest rozwijanie kreatywności dzieci i młodzieży, zaangażowanie szkół podstawowych w 

tworzenie elementów pokazu dronów oraz promocja miasta Szczecin, jego historii, symboli i tożsamości. 

6. Regulamin określa zasady uczestnictwa w Konkursie, tryb zgłaszania i oceny prac, zasady przyznawania 

nagród, zasady korzystania z prac konkursowych oraz zasady przetwarzania danych osobowych. 

7. Kontakt w sprawach związanych z Konkursem jest możliwy pod adresem e-mail: info@zstw.szczecin.pl 

albo za pośrednictwem Formularza zgłoszeniowego wskazanego w §5 ust. 1. 

§2. Definicje 

Użyte w Regulaminie pojęcia oznaczają: 

a) „Konkurs” - konkurs „Szczecin w chmurach - zaprojektuj figurę na pokaz dronów - Żagle 2026”; 

b) „Regulamin” - niniejszy regulamin wraz z załącznikami; 

c) „Uczestnik” - klasa szkolna zgłoszona do Konkursu przez Zgłaszającego, spełniająca warunki udziału 

określone w Regulaminie; 

d) „Uczeń” - uczeń szkoły podstawowej, który uczestniczył w przygotowaniu Pracy Konkursowej; 

e) „Zgłaszający” - nauczyciel, wychowawca albo inny opiekun klasy działający w imieniu szkoły albo za jej 

wiedzą i zgodą, dokonujący zgłoszenia klasy do Konkursu; 

f) „Praca Konkursowa” - projekt figury świetlnej przeznaczonej do potencjalnego wykorzystania podczas 

pokazu dronów, obejmujący rysunek oraz opis pracy; 

g) „Laureat” - Uczestnik, którego Praca Konkursowa została wybrana przez Komisję Konkursową zgodnie z 

Regulaminem; 
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h) „Komisja Konkursowa” - komisja powołana przez Organizatora do oceny Prac Konkursowych; 

i) „Pokaz Dronów” - pokaz dronów planowany w ramach Wydarzenia na dzień 15 sierpnia 2026 r., z 

zastrzeżeniem możliwości zmiany terminu z przyczyn organizacyjnych, technicznych, pogodowych lub 

bezpieczeństwa. 

§3. Uczestnicy i warunki udziału 

1. Konkurs skierowany jest do uczniów szkół podstawowych z terenu Gminy Miasto Szczecin. 

2. Konkurs jest prowadzony w dwóch kategoriach wiekowych: 

 a) klasy I-III szkoły podstawowej;  

b) klasy IV-VIII szkoły podstawowej. 

3. Uczestnikami Konkursu są klasy szkolne. Zgłoszenia indywidualne uczniów nie są dopuszczone. 

4. Każda klasa może zgłosić jedną Pracę Konkursową. Jeżeli jedna klasa prześle więcej niż jedną pracę, 

Organizator może wezwać Zgłaszającego do wskazania pracy podlegającej ocenie, a w razie braku 

wskazania ocenie podlega praca przesłana jako pierwsza. 

5. Zgłoszenia dokonuje Zgłaszający, który odpowiada za prawdziwość danych podanych w formularzu 

zgłoszeniowym oraz za posiadanie wymaganych zgód i oświadczeń, w szczególności zgód rodziców albo 

opiekunów prawnych Uczniów uczestniczących w przygotowaniu Pracy Konkursowej. 

6. Udział w Konkursie jest dobrowolny i bezpłatny. 

7. Zgłaszający powinien przechowywać zgody i oświadczenia rodziców albo opiekunów prawnych Uczniów 

co najmniej do zakończenia Konkursu oraz przez okres konieczny do wyjaśnienia ewentualnych reklamacji 

lub roszczeń, a na uzasadnione żądanie Organizatora potwierdzić ich uzyskanie. 

8. Organizator co do zasady nie wymaga podawania imion i nazwisk Uczniów w formularzu zgłoszeniowym, 

chyba że jest to niezbędne do wydania nagrody, rozliczeń publicznoprawnych albo realizacji odrębnej 

zgody na wykorzystanie wizerunku. 

§4. Przedmiot Konkursu 

1. Zadaniem Uczestników jest stworzenie Pracy Konkursowej, tj. projektu figury świetlnej przeznaczonej 

do potencjalnego wykorzystania podczas Pokazu Dronów. 

2. Praca Konkursowa powinna zawierać: 

 a) rysunek przedstawiający projekt figury;  

b) krótki opis pracy, maksymalnie 500 znaków ze spacjami, wyjaśniający, co przedstawia projekt oraz 

dlaczego jest związany ze Szczecinem. 

3. Praca Konkursowa powinna nawiązywać do symboli miasta, historii, charakteru lub tożsamości 

Szczecina, być czytelna i możliwa do odwzorowania w technologii pokazu dronowego oraz mieć prostą 

formę umożliwiającą realizację techniczną. 

4. Praca Konkursowa może zostać wykonana dowolną techniką plastyczną albo cyfrową, z zastrzeżeniem 

wymogów technicznych systemu zgłoszeniowego. 
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5. Praca Konkursowa nie może zawierać treści bezprawnych, obraźliwych, dyskryminacyjnych, wulgarnych, 

politycznych, agitacyjnych, reklamowych, sprzecznych z dobrymi obyczajami, naruszających prawa lub 

dobra osobiste osób trzecich, w tym prawa autorskie, prawa do znaków towarowych, prawo do wizerunku 

lub prawo do prywatności. 

6. Organizator oraz Partner Technologiczny mogą odrzucić pracę, której realizacja techniczna przy 

wykorzystaniu technologii pokazu dronowego jest niemożliwa albo wymagałaby modyfikacji wykraczającej 

poza istotę projektu. 

7. Zgłoszenie Pracy Konkursowej nie gwarantuje jej wykorzystania podczas Pokazu Dronów. Ostateczna 

decyzja o wykorzystaniu, zakresie wykorzystania oraz technicznej adaptacji pracy należy do Organizatora i 

Partnera Technologicznego. 

§5. Zgłoszenia 

1. Zgłoszenia do Konkursu przyjmowane są za pośrednictwem Formularza zgłoszeniowego 

opublikowanego na stronie zagleszczecin.eu, zwanego dalej “Formularzem”. 

2. Zgłoszenia są przyjmowane od dnia 20 maja 2026 r. od godz. 14:00 do dnia 10 czerwca 2026 r. do godz. 

23:59. 

3. Za datę zgłoszenia uznaje się datę i godzinę skutecznego przesłania kompletnego Formularza. 

4. Zgłoszenie powinno zawierać co najmniej: a) nazwę i adres szkoły; b) oznaczenie klasy oraz kategorii 

wiekowej; c) imię i nazwisko Zgłaszającego; d) dane kontaktowe Zgłaszającego, w tym adres e-mail i numer 

telefonu; e) liczbę Uczniów uczestniczących w przygotowaniu Pracy Konkursowej; f) skan albo plik Pracy 

Konkursowej; g) opis Pracy Konkursowej; h) wymagane oświadczenia określone w Formularzu. 

5. Dopuszczalne formaty plików oraz maksymalny rozmiar pliku określa formularz zgłoszeniowy. 

Rekomendowane formaty: PDF, JPG albo PNG, o maksymalnym rozmiarze pliku do 10 MB. 

6. Zgłoszenie niekompletne, przesłane po terminie, niespełniające wymogów Regulaminu albo zawierające 

nieprawdziwe dane może zostać pozostawione bez rozpoznania albo odrzucone. 

7. Organizator może wezwać Zgłaszającego do uzupełnienia braków formalnych zgłoszenia w terminie 

wskazanym w wezwaniu. Wezwanie do uzupełnienia braków jest uprawnieniem, a nie obowiązkiem 

Organizatora. 

8. Zgłoszenie Pracy Konkursowej jest równoznaczne z akceptacją Regulaminu przez Zgłaszającego oraz 

szkołę reprezentowaną przez Zgłaszającego. 

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za brak możliwości dokonania zgłoszenia wynikający z 

przyczyn leżących po stronie Zgłaszającego, w szczególności za błędne dane, nieprawidłowy format pliku, 

brak dostępu do internetu albo błędną konfigurację urządzenia, z którego dokonywane jest zgłoszenie. 

§6. Etapy Konkursu i Komisja Konkursowa 

1. Konkurs składa się z dwóch etapów: 

 a) Etap I - przyjmowanie zgłoszeń;  

b) Etap II - ocena Prac Konkursowych przez Komisję Konkursową. 
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2. Komisję Konkursową powołuje Organizator. Komisja składa się z co najmniej 3 osób, w tym z 

przedstawicieli Organizatora oraz Partnera Technologicznego. Organizator może powołać do Komisji 

również osoby posiadające doświadczenie w obszarze edukacji, kultury, sztuki, promocji miasta albo 

technologii pokazów dronowych. 

3. Członek Komisji Konkursowej powinien wyłączyć się z oceny pracy, jeżeli zachodzi okoliczność mogąca 

budzić uzasadnione wątpliwości co do jego bezstronności. 

4. Komisja Konkursowa ocenia Prace Konkursowe na podstawie kryteriów określonych w §7 Regulaminu. 

5. Komisja Konkursowa wybierze łącznie 10 Laureatów: 5 Laureatów w kategorii klas I-III oraz 5 Laureatów 

w kategorii klas IV-VIII. 

6. Komisja Konkursowa podejmuje decyzje zwykłą większością głosów. W przypadku równej liczby głosów 

decyduje głos przewodniczącego Komisji. 

7. Z posiedzenia Komisji Konkursowej może zostać sporządzony protokół obejmujący co najmniej listę 

ocenianych prac, listę Laureatów oraz podstawowe uzasadnienie wyboru. 

8. Decyzje Komisji Konkursowej w zakresie oceny artystycznej, kreatywnej i technicznej Prac 

Konkursowych są ostateczne. Nie wyłącza to prawa do złożenia reklamacji dotyczącej naruszenia 

Regulaminu zgodnie z §12. 

9. Ogłoszenie wyników Konkursu nastąpi do dnia 17 czerwca 2026 r. za pośrednictwem kanałów 

komunikacji Organizatora, w szczególności strony internetowej zagleszczecin.eu oraz profili Organizatora 

w mediach społecznościowych. 

10. Organizator skontaktuje się ze Zgłaszającymi Laureatów w celu przekazania informacji dotyczących 

odbioru nagród. 

§7. Kryteria oceny 

1. Komisja Konkursowa ocenia Prace Konkursowe według następujących kryteriów:  

a) zgodność z tematyką Konkursu; 

 b) kreatywność i oryginalność;  

c) związek projektu ze Szczecinem;  

d) walory estetyczne;  

e) możliwość realizacji projektu w technologii pokazu dronowego. 

2. Komisja Konkursowa może przyznawać punkty w skali od 0 do 5 punktów za każde kryterium, przy czym 

maksymalna liczba punktów za jedną Pracę Konkursową wynosi 25 punktów. 

3. Komisja Konkursowa może odstąpić od przyznawania punktów, jeżeli przyjmie inny, jednolity sposób 

oceny wszystkich Prac Konkursowych, zgodny z kryteriami określonymi w ust. 1. 

4. Prace niespełniające wymogów formalnych albo zawierające treści wskazane w §4 ust. 5 nie podlegają 

ocenie merytorycznej. 
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§8. Nagrody 

1. Laureaci Konkursu otrzymają nagrody w postaci pojedynczych wejściówek do wesołego miasteczka na 

atrakcję koło młyńskie, w strefie Holiday Park Szczecin na terenie Łasztowni, której operatorem jest BOOS 

EVENTS SP. Z O. O.  

2. Liczba przekazanych wejściówek dla danego Laureata odpowiada liczbie Uczniów uczestniczących w 

przygotowaniu Pracy Konkursowej, wskazanej w formularzu zgłoszeniowym, nie większej jednak niż liczba 

uczniów danej klasy według stanu na dzień dokonania zgłoszenia. 

3. Nagrody nie obejmują kosztów dojazdu, opieki nad Uczniami, wyżywienia ani innych kosztów 

związanych z realizacją nagrody, chyba że Organizator postanowi inaczej. 

4. Wejściówki będą ważne do dnia 31 sierpnia 2026 r. Szczegółowe zasady korzystania z wejściówek mogą 

wynikać z regulaminu operatora atrakcji, w szczególności z zasad bezpieczeństwa, godzin otwarcia, 

ograniczeń technicznych albo warunków pogodowych.. 

5. Nagrody zostaną przekazane Zgłaszającemu, dyrektorowi szkoły albo innej osobie upoważnionej przez 

szkołę, za pokwitowaniem odbioru, w terminie do dnia 22 czerwca 2026 r., tak aby umożliwić przekazanie 

nagród Uczniom przed zakończeniem roku szkolnego. 

6. Nagrody nie podlegają wymianie na ekwiwalent pieniężny ani na inne świadczenia, chyba że Organizator 

postanowi inaczej. 

7. Organizator może przyznać dodatkowe wyróżnienia albo nagrody dodatkowe, jeżeli nie naruszy to praw 

nabytych Laureatów. 

8. Jeżeli zgodnie z przepisami prawa podatkowego wydanie nagrody będzie wymagało pobrania podatku 

albo pozyskania dodatkowych danych, Organizator poinformuje o tym Zgłaszającego albo szkołę przed 

wydaniem nagrody. Wydanie nagrody może zostać uzależnione od przekazania danych niezbędnych do 

wykonania obowiązków publicznoprawnych. 

9. Wybór Pracy Konkursowej jako pracy Laureata nie oznacza automatycznej realizacji figury podczas 

Pokazu Dronów. Ostateczna decyzja dotycząca wykorzystania pracy podczas Pokazu Dronów należy do 

Organizatora oraz Partnera Technologicznego. 

§9. Prawa autorskie i korzystanie z Prac Konkursowych 

1. Zgłaszający oświadcza, że Praca Konkursowa jest oryginalna, została przygotowana przez Uczniów 

uczestniczących w Konkursie i nie narusza praw osób trzecich, w szczególności autorskich praw 

majątkowych, autorskich praw osobistych, praw pokrewnych, praw do znaków towarowych, prawa do 

wizerunku ani dóbr osobistych. 

2. Zgłaszający oświadcza, że uzyskał od rodziców albo opiekunów prawnych Uczniów uczestniczących w 

przygotowaniu Pracy Konkursowej wymagane zgody na zgłoszenie pracy do Konkursu oraz na udzielenie 

Organizatorowi licencji określonej w niniejszym paragrafie. 

3. Z chwilą skutecznego zgłoszenia Pracy Konkursowej Organizator otrzymuje nieodpłatną, niewyłączną, 

nieograniczoną terytorialnie licencję do korzystania z Pracy Konkursowej, w całości albo w części, na 

potrzeby organizacji i dokumentacji Konkursu, realizacji lub promocji Pokazu Dronów, promocji 

Wydarzenia oraz działalności informacyjnej i promocyjnej Organizatora. 
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4. Licencja zostaje udzielona na okres 5 lat od dnia zgłoszenia Pracy Konkursowej. Materiały promocyjne, 

informacyjne, prasowe, internetowe, społecznościowe albo dokumentacyjne rozpowszechnione w okresie 

obowiązywania licencji mogą pozostać dostępne po upływie tego okresu jako materiały archiwalne, 

dokumentacyjne albo informacyjne, o ile ich dalsze utrzymywanie nie narusza bezwzględnie 

obowiązujących przepisów prawa. 

5. Licencja obejmuje następujące pola eksploatacji: 

 a) utrwalanie i zwielokrotnianie Pracy Konkursowej dowolną techniką, w tym techniką drukarską, 

reprograficzną, fotograficzną, cyfrową, audiowizualną oraz zapisu magnetycznego;  

b) wprowadzanie do pamięci komputera, systemów informatycznych, baz danych oraz sieci 

teleinformatycznych; 

 c) publiczne wystawianie, wyświetlanie, odtwarzanie, prezentowanie, nadawanie, reemitowanie oraz 

udostępnianie w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niej dostęp w miejscu i czasie przez siebie wybranym; 

d) publikację w internecie, w tym na stronach internetowych i w mediach społecznościowych Organizatora, 

Partnera Technologicznego oraz Wydarzenia; 

 e) wykorzystanie w materiałach promocyjnych, informacyjnych, edukacyjnych, prasowych, 

dokumentacyjnych, reklamowych i archiwalnych; 

 f) wykorzystanie jako podstawy albo elementu figury świetlnej w Pokazie Dronów; 

 g) rozpowszechnianie w relacjach fotograficznych, filmowych, transmisjach, retransmisjach i materiałach 

podsumowujących Konkurs albo Wydarzenie. 

6. Organizator jest uprawniony do udzielenia Partnerowi Technologicznemu oraz podmiotom działającym 

na zlecenie Organizatora sublicencji w zakresie niezbędnym do realizacji celów określonych w Regulaminie, 

w szczególności do technicznego przygotowania, adaptacji i realizacji figury świetlnej podczas Pokazu 

Dronów oraz do promocji i dokumentacji Wydarzenia. 

7. Organizator oraz Partner Technologiczny są uprawnieni do dokonywania opracowań, zmian, adaptacji, 

uproszczeń, przekształceń, łączenia z innymi elementami, digitalizacji i technicznego dostosowania Pracy 

Konkursowej w zakresie niezbędnym albo uzasadnionym dla realizacji celów Konkursu, w szczególności dla 

wykorzystania pracy w technologii pokazu dronowego. 

8. Zgody i uprawnienia, o których mowa w niniejszym paragrafie, obejmują wykonywanie oraz zezwalanie 

na wykonywanie zależnych praw autorskich do opracowań Pracy Konkursowej w zakresie określonym 

Regulaminem. 

9. Uczestnikom, Uczniom, Zgłaszającym, szkołom ani rodzicom lub opiekunom prawnym Uczniów nie 

przysługuje dodatkowe wynagrodzenie z tytułu korzystania z Pracy Konkursowej zgodnie z Regulaminem. 

10. Organizator może oznaczać Prace Konkursowe nazwą szkoły, klasą, imieniem i nazwiskiem 

Zgłaszającego oraz informacją o kategorii wiekowej. Organizator nie ma obowiązku oznaczania 

poszczególnych Uczniów jako autorów pracy, chyba że strony uzgodnią inaczej i zostaną spełnione 

wymagania dotyczące ochrony danych osobowych oraz zgód rodziców albo opiekunów prawnych. 
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11. W przypadku zgłoszenia przez osobę trzecią roszczeń związanych z Pracą Konkursową Zgłaszający oraz 

szkoła zobowiązują się współpracować z Organizatorem w celu wyjaśnienia sprawy, w szczególności 

przedstawić posiadane oświadczenia i zgody dotyczące pracy. 

§10. Wizerunek 

1. Udział w Konkursie nie wymaga utrwalania ani rozpowszechniania wizerunku Uczniów. 

2. Jeżeli w związku z Konkursem, wręczeniem nagród, promocją Konkursu albo Wydarzenia Organizator 

będzie chciał utrwalać lub rozpowszechniać wizerunek Uczniów, nastąpi to wyłącznie na podstawie 

odrębnej, dobrowolnej zgody rodzica albo opiekuna prawnego Ucznia, chyba że powszechnie 

obowiązujące przepisy prawa dopuszczają rozpowszechnianie wizerunku bez takiej zgody. 

3. Zgoda na wykorzystanie wizerunku może obejmować w szczególności utrwalanie wizerunku w formie 

zdjęć lub nagrań oraz publikację wizerunku na stronie internetowej Organizatora, w mediach 

społecznościowych, materiałach prasowych, promocyjnych i dokumentacyjnych Konkursu albo 

Wydarzenia. 

4. Brak zgody na wykorzystanie wizerunku Ucznia nie wpływa na możliwość udziału klasy w Konkursie ani 

na możliwość otrzymania nagrody przez Laureata. 

5. Wzór dobrowolnej zgody na wykorzystanie wizerunku stanowi część załącznika nr 2 do Regulaminu. 

§11. Dane osobowe 

1. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w związku z Konkursem jest Żegluga Szczecińska 

Turystyka Wydarzenia Sp. z o.o. z siedzibą przy ul. Wendy 8, 70-655 Szczecin. 

2. Z administratorem można skontaktować się pisemnie pod adresem siedziby albo elektronicznie pod 

adresem: info@zstw.szczecin.pl. 

3. Dane kontaktowe Inspektora Ochrony Danych: iod@zstw.szczecin.pl. 

4. Dane osobowe będą przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia Konkursu, obsługi zgłoszeń, 

oceny Prac Konkursowych, ogłoszenia wyników, wydania nagród, realizacji obowiązków prawnych 

Organizatora, dochodzenia lub obrony przed roszczeniami, a także - w przypadku udzielenia odrębnych 

zgód - w celu wykorzystania wizerunku. 

5. Szczegółowa klauzula informacyjna dotycząca przetwarzania danych osobowych stanowi załącznik nr 1 

do Regulaminu. 

6. Podanie danych osobowych wskazanych jako wymagane w formularzu zgłoszeniowym jest dobrowolne, 

ale niezbędne do udziału w Konkursie, oceny zgłoszenia i wydania nagrody. Podanie danych 

przetwarzanych na podstawie zgody jest dobrowolne. 

§12. Reklamacje i naruszenia Regulaminu 

1. Reklamacje dotyczące przebiegu Konkursu, w szczególności naruszenia Regulaminu, mogą być składane 

w terminie 7 dni od dnia ogłoszenia wyników Konkursu. 
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2. Reklamację należy złożyć pisemnie na adres siedziby Organizatora albo elektronicznie na adres e-mail: 

info@zstw.szczecin.pl, z dopiskiem „Reklamacja - konkurs Szczecin w chmurach”. 

3. Reklamacja powinna zawierać dane zgłaszającego reklamację, nazwę szkoły i klasy, opis zarzutu oraz 

uzasadnienie reklamacji. 

4. Organizator rozpatrzy reklamację w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania i poinformuje o sposobie jej 

rozpatrzenia na adres wskazany w reklamacji. 

5. Procedura reklamacyjna nie służy do ponownej oceny walorów artystycznych, kreatywnych, 

estetycznych ani technicznych Prac Konkursowych. 

6. Organizator może wykluczyć Uczestnika z Konkursu albo odmówić wydania nagrody, jeżeli stwierdzi 

istotne naruszenie Regulaminu, w szczególności zgłoszenie pracy naruszającej prawa osób trzecich, 

podanie nieprawdziwych danych, brak wymaganych zgód albo wykorzystanie treści niedopuszczalnych. 

§13. Zmiany Regulaminu, zmiana terminów i odwołanie Konkursu 

1. Organizator może zmienić Regulamin wyłącznie z ważnych przyczyn, w szczególności w razie zmiany 

przepisów prawa, wymogów bezpieczeństwa, przyczyn technicznych, organizacyjnych, pogodowych, siły 

wyższej, awarii systemu zgłoszeniowego, zmiany formuły Wydarzenia albo zmiany warunków realizacji 

Pokazu Dronów. 

2. Informacja o zmianie Regulaminu zostanie opublikowana w taki sam sposób jak Regulamin, w 

szczególności na stronie internetowej Organizatora albo Wydarzenia. 

3. Organizator może odwołać Konkurs wyłącznie z ważnych przyczyn, w szczególności w przypadku 

odwołania Wydarzenia, braku możliwości realizacji Pokazu Dronów, siły wyższej, zagrożenia 

bezpieczeństwa, awarii technicznej uniemożliwiającej przeprowadzenie Konkursu albo innych przyczyn 

niezależnych od Organizatora uniemożliwiających przeprowadzenie Konkursu. 

4. W przypadku odwołania Konkursu Organizator niezwłocznie opublikuje informację o odwołaniu w 

kanałach komunikacji Organizatora. 

§14. Postanowienia końcowe 

1. Regulamin jest dostępny na stronie internetowej Organizatora: zagle.szczecin.eu oraz na 

zstw.szczecin.pl 

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie mają powszechnie obowiązujące przepisy 

prawa polskiego. 

3. Załączniki do Regulaminu stanowią jego integralną część. 

4. Regulamin wchodzi w życie z dniem publikacji. 

5. Załączniki: 

 a) Załącznik nr 1 - Klauzula informacyjna RODO;  

b) Załącznik nr 2 - Oświadczenia i zgody dotyczące udziału w Konkursie. 
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ZAŁĄCZNIK NR 1 

KLAUZULA INFORMACYJNA DOTYCZĄCA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH 

Konkurs „Szczecin w chmurach - zaprojektuj figurę na pokaz dronów - Żagle 2026” 

1. Administrator danych 

Administratorem danych osobowych przetwarzanych w związku z Konkursem jest Żegluga Szczecińska 

Turystyka Wydarzenia Sp. z o.o. z siedzibą przy ul. Wendy 8, 70-655 Szczecin, e-mail: info@zstw.szczecin.pl, 

dalej: „Administrator”. 

2. Inspektor Ochrony Danych 

Administrator wyznaczył Inspektora Ochrony Danych, z którym można kontaktować się pod adresem e-

mail: iod@zstw.szczecin.pl albo pisemnie na adres siedziby Administratora. 

3. Kategorie danych 

W związku z Konkursem Administrator może przetwarzać następujące kategorie danych: 

a) dane Zgłaszającego: imię, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu, funkcja pełniona w szkole; 

b) dane szkoły i klasy: nazwa szkoły, adres szkoły, oznaczenie klasy, kategoria wiekowa, liczba Uczniów 

uczestniczących w przygotowaniu Pracy Konkursowej; 

c) dane Uczniów: co do zasady liczba Uczniów oraz oznaczenie klasy; imiona i nazwiska Uczniów tylko 

wtedy, gdy zostaną podane w zgłoszeniu, są niezbędne do wydania nagrody, rozliczeń publicznoprawnych 

albo realizacji odrębnej zgody; 

d) dane rodziców lub opiekunów prawnych: imię, nazwisko, dane kontaktowe oraz treść złożonych 

oświadczeń lub zgód, jeżeli są przekazywane Organizatorowi; 

e) wizerunek Uczniów, Zgłaszających albo innych osób - wyłącznie w przypadku jego utrwalenia i 

rozpowszechniania zgodnie z Regulaminem i udzieloną zgodą albo inną podstawą prawną; 

f) dane związane z Pracą Konkursową, w tym treść pracy, opis pracy oraz informacje o autorstwie 

grupowym. 

4. Cele i podstawy prawne przetwarzania 

Cel przetwarzania Zakres danych Podstawa prawna RODO 

organizacja i przeprowadzenie 
Konkursu, obsługa zgłoszeń, 
kontakt ze Zgłaszającymi, ocena 
prac, ogłoszenie wyników i 
wydanie nagród 

dane Zgłaszających, szkoły, klasy, 
Prace Konkursowe, liczba 
Uczniów, ewentualnie dane 
niezbędne do wydania nagród 

art. 6 ust. 1 lit. f RODO - prawnie 
uzasadniony interes 
Administratora polegający na 
organizacji Konkursu i realizacji 
Regulaminu 

realizacja obowiązków 
prawnych, księgowych, 
podatkowych i 
sprawozdawczych 

dane niezbędne do wykonania 
obowiązków wynikających z 
przepisów prawa 

art. 6 ust. 1 lit. c RODO 
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promocja Konkursu i 
Wydarzenia, publikacja 
informacji o wynikach oraz 
dokumentacja działań 
Organizatora 

nazwa szkoły, klasa, imię i 
nazwisko Zgłaszającego, Praca 
Konkursowa, materiały 
dokumentacyjne 

art. 6 ust. 1 lit. f RODO - prawnie 
uzasadniony interes 
Administratora; w zakresie 
wizerunku - art. 6 ust. 1 lit. a 
RODO, jeżeli zgoda jest 
wymagana 

wykorzystanie wizerunku wizerunek, ewentualnie imię i 
nazwisko osoby przedstawionej, 
szkoła lub klasa 

art. 6 ust. 1 lit. a RODO - zgoda 
osoby, której dane dotyczą, albo 
zgoda rodzica/opiekuna 
prawnego 

ustalenie, dochodzenie albo 
obrona przed roszczeniami 

dane niezbędne do wykazania 
prawidłowości przeprowadzenia 
Konkursu, zgłoszeń, zgód, licencji 
i wydania nagród 

art. 6 ust. 1 lit. f RODO - prawnie 
uzasadniony interes 
Administratora 

5. Dobrowolność podania danych 

Podanie danych wymaganych w formularzu zgłoszeniowym jest dobrowolne, ale niezbędne do udziału w 

Konkursie, oceny zgłoszenia, kontaktu ze Zgłaszającym oraz wydania nagrody. Podanie danych 

przetwarzanych na podstawie zgody, w szczególności wizerunku, jest dobrowolne i nie wpływa na 

możliwość udziału w Konkursie, chyba że dana czynność nie może zostać wykonana bez tych danych. 

6. Odbiorcy danych 

Dane osobowe mogą być przekazywane: 

a) podmiotom świadczącym na rzecz Administratora usługi informatyczne, hostingowe, prawne, księgowe, 

promocyjne, fotograficzne, filmowe, organizacyjne lub techniczne; 

b) Partnerowi Technologicznemu - w zakresie niezbędnym do technicznej oceny, adaptacji i ewentualnego 

wykorzystania Prac Konkursowych w Pokazie Dronów; 

c) operatorowi lub fundatorowi nagród - w zakresie niezbędnym do realizacji nagród; 

d) podmiotom prowadzącym strony internetowe i media społecznościowe, na których publikowane będą 

materiały promocyjne lub dokumentacyjne; 

e) organom publicznym, jeżeli obowiązek przekazania danych wynika z przepisów prawa. 

7. Przekazywanie danych poza EOG 

Co do zasady Administrator nie planuje przekazywania danych osobowych poza Europejski Obszar 

Gospodarczy. Jeżeli jednak materiały zostaną opublikowane w mediach społecznościowych albo w 

usługach dostawców, którzy mogą przetwarzać dane poza EOG, przekazanie danych nastąpi zgodnie z 

zasadami określonymi w RODO, w szczególności z wykorzystaniem odpowiednich zabezpieczeń, o ile są 

wymagane. 
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8. Okres przechowywania danych 

Dane osobowe będą przechowywane przez okres niezbędny do przeprowadzenia Konkursu, wydania 

nagród i rozpatrzenia reklamacji, a następnie przez okres przedawnienia ewentualnych roszczeń lub przez 

okres wymagany przepisami prawa, w szczególności przepisami podatkowymi i rachunkowymi. Dane 

przetwarzane na podstawie zgody będą przetwarzane do czasu jej wycofania, z zastrzeżeniem zgodności z 

prawem przetwarzania dokonanego przed wycofaniem zgody oraz możliwości dalszego przechowywania 

danych, gdy wynika to z przepisów prawa albo prawnie uzasadnionego interesu Administratora. 

9. Prawa osób, których dane dotyczą 

Osobie, której dane dotyczą, przysługuje prawo dostępu do danych, sprostowania danych, usunięcia 

danych, ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych - w przypadkach przewidzianych przepisami 

RODO - a także prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych na podstawie prawnie 

uzasadnionego interesu Administratora. Jeżeli dane są przetwarzane na podstawie zgody, przysługuje 

prawo wycofania zgody w dowolnym momencie, bez wpływu na zgodność z prawem przetwarzania 

dokonanego przed jej wycofaniem. 

10. Skarga do organu nadzorczego 

Osobie, której dane dotyczą, przysługuje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych 

Osobowych, jeżeli uzna, że przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy RODO. 

11. Zautomatyzowane podejmowanie decyzji 

Dane osobowe nie będą wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania decyzji, w tym 

profilowania, wywołującego wobec osoby skutki prawne lub w podobny sposób istotnie na nią 

wpływającego. 
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ZAŁĄCZNIK NR 2 

OŚWIADCZENIA I ZGODY DOTYCZĄCE UDZIAŁU W KONKURSIE 

Konkurs „Szczecin w chmurach - zaprojektuj figurę na pokaz dronów - Żagle 2026” 

A. Oświadczenie rodzica albo opiekuna prawnego Ucznia 

Ten formularz rekomenduje się zebrać od rodzica albo opiekuna prawnego każdego Ucznia, który 

uczestniczył w przygotowaniu Pracy Konkursowej. Jeżeli szkoła posiada własny formularz zgód obejmujący 

poniższy zakres, można wykorzystać formularz szkolny. 

Imię i nazwisko Ucznia  

Klasa i szkoła  

Imię i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego  

Adres e-mail albo telefon rodzica/opiekuna 
prawnego - opcjonalnie 

 

Oświadczam, że: 

☐ zapoznałam/zapoznałem się z Regulaminem Konkursu i akceptuję udział dziecka w Konkursie; 

☐ wyrażam zgodę na zgłoszenie wkładu twórczego dziecka w Pracy Konkursowej do Konkursu; 

☐ w zakresie, w jakim dziecku przysługują prawa autorskie do wkładu twórczego w Pracy Konkursowej, 

wyrażam zgodę na udzielenie Organizatorowi licencji oraz zgód określonych w §9 Regulaminu, w tym na 

adaptację pracy do technologii pokazu dronowego oraz wykorzystanie pracy w celach promocyjnych, 

dokumentacyjnych i informacyjnych; 

☐ przyjmuję do wiadomości, że z tytułu zgłoszenia i wykorzystania Pracy Konkursowej zgodnie z 

Regulaminem dziecku ani mnie nie przysługuje dodatkowe wynagrodzenie; 

☐ zapoznałam/zapoznałem się z klauzulą informacyjną RODO stanowiącą załącznik nr 1 do Regulaminu. 

Data i podpis rodzica/opiekuna prawnego: ........................................................ 

B. Dobrowolna zgoda na wykorzystanie wizerunku Ucznia 

Wypełnić tylko wtedy, gdy Organizator albo szkoła planuje utrwalanie lub publikację wizerunku Ucznia w 

związku z Konkursem. Brak zgody nie wpływa na udział klasy w Konkursie ani na prawo do nagrody. 

☐ Wyrażam zgodę na nieodpłatne utrwalanie i rozpowszechnianie wizerunku mojego dziecka w związku z 

Konkursem, wręczeniem nagród, promocją Konkursu oraz wydarzenia Żagle 2026, w szczególności poprzez 

publikację zdjęć lub nagrań na stronie internetowej Organizatora, w mediach społecznościowych 

Organizatora, w materiałach prasowych, promocyjnych, informacyjnych i dokumentacyjnych. 

☐ Nie wyrażam zgody na wykorzystanie wizerunku mojego dziecka. 

Zgodę można wycofać w dowolnym momencie, kontaktując się z Organizatorem. Wycofanie zgody nie 

wpływa na zgodność z prawem wykorzystania wizerunku dokonanego przed jej wycofaniem. 

Data i podpis rodzica/opiekuna prawnego: ........................................................ 


